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STECKBRIEF

ZM LERNPROGRAMM "ALGEBRA FUR EDV”

Zielgruppe

Lernziel

Vorkenntnisse

Bearbeitungszeit

Erfolgskontrollie

Lernmethode

Anschlussprogramme

Zuklinftige EDV-Fachleute und Programmierer, Sachbearbei-
ter und Koordinatoren, die in irgend einer Form mit EDV
zusammenarbeiten miissen.

Nach erfolgreichem Studium dieses Lernprogrammes ist der
Leser in der Lage, Rechenvorgidnge computermdssig zu for-
mulieren und die flr Computer gebrduchlichen Zahlensysteme
zu verstehen.

Es werden keine speziellen Algebra-Kenntnisse vorausge-
setzt.

Ungefdhr 20 bis 30 Stunden, dabei beachten Sie bitte unsere
Hinweise in den Abschnitten Lernanweisung und Lernmethode.

nach jedem Lernabschnitt und nach jedem Kapitel. Zudem
besteht die Moglichkeit, nach dem Durcharbeiten des ganzen
Lernprogrammes, sich an unserer EDV-Fachschule zur Schluss-
prifung zu stellen.

vergl. Abschnitt Uber IDV-Lernmethode

Programmablaufplanung, Problemanalyse, Umstellung auf ADV

Wir winschen Ihnen viel Erfolg beim intensiven Studium und freuen uns, wenn
wir auch in Form weiterer Lernprogramme Ihr Begleiter sein diirfen.

IDV AG fir EDV-Ausbildung

Zirich, Oktober 1973






LErRN - TIPS

Wenn Sie diesen Kurs durcharbeiten, so denken Sie daran, dass Sie Ihre
Lernumgebung so gestalten, dass der Erfolg auch von dieser Seite gefér-
dert wird. Beachten Sie ferner folgende Punkte:

1.

3.

Stundenplan

Bevor Sie mit dem Studium des Kurses beginnen, legen Sie sich einen
Stundenplan bereit. Halten Sie sich wdhrend des Studiums streng daran.
Uebrigens: Wissen Sie, dass es Stunden gibt, an denen man leistungsfdhiger
ist als an anderen? Gestalten Sie den Stundenplan danach.

Inhaltsverzeichnis

Damit Sie wdhrend des Studiums die Uebersicht Uber den Stoff nicht ver-
lieren, bldttern Sie regelmissig (z.B. nach Absclvieren eines Lernab-
schnittes) zum Inhaltsverzeichnis zurlick. Prifen Sie am Ende eines
Kapitels anhand des Inhaltsverzeichnisses, ob Sie sagen kdnnen, was
unter den einzelnen Titeln behandelt wurde.

Aufgaben und Fragen

Die Aufgaben und Fragen wurden in den Kurs eingebaut, damit Sie sich
Rechenschaft Uber den Lernerfolg geben. Verfallen Sie richt der Selbst-
tduschung, indem Sie zuerst die richtigen Antworten konsultieren und dann
schauen, ob Sie auf dasselbe Resultat kommen. Den Lernerfolg kdnnen wir
Thnen nur in Aussicht stellen, wenn Sie die Pragen unabhdngig von den
Losungen beantworten. Sollte Ihre Ldsung nicht mit der unsrigen iiberein-
stimmen, konsultieren Sie die ausflihrlichen Antworten am Schluss des
Lernprogrammes. Beachten Sie die Repetitionshinweise.

Lernen

Dieses Lernprogramm ist relativ umfangreich. Das soll Sie aber nicht

schrecken, denn Sie haben wenig auswendig zu lernen. Sie miissen viel-
mehr versuchen, den vorgelegten Gedankengingen zu folgen und diese zu
verstehen.

Lassen Sie sich nicht entmutigen, wenn Sie etwas nicht auf Anhieb ver-
stehen. Halten Sie sich nicht endlos bei Einzelheiten auf, sondern
streichen Sie die nicht verstandene Stelle an. Kehren Sie erst am Ende
des Kapitels zu dieser Seite zurlick. In den meisten Fdllen hat sich der
"Knopf" in der Zwischenzeit von selbst geldst, wenn nicht, lesen Sie den
friheren Stoff, der sich auf diese Stelle bezieht, nochmals durch.

Streichen Sie jene Dinge an, die Thnen wichtig erscheinen und schreiben
Sie momentane Erkenntnisse an den Rand oder an die hierfir vorgesehene
Stelle auf jeder Seite. Sie werden sehr viel profitieren!



Falls dies das erste Lernprogramm des IDV (Institut flir Elektronische
Datenverarbeitung) ist, das Sie in die Hand nehmen, so machen Sie sich
bitte zuerst mit der auf der folgenden Seite gezeigten Lernmethode ver-
traut.

Wir winschen Ihnen viel Erfolg.



Die Veranschaulichungen auf der lin-
ken Seite helfen dem Lernenden die Zu-
sammenhédnge schneller zu entdecken.
Sie tragen auch zur Einprigung det neuen
Kenntnisse weitgehend bei. Die Verbin-
dung der Diagramme, Bilder und Uber-
sichten zum Text wird durch eingekrei-
ste Bezugsnummern hergestellt.

LERNMETHODE

Ein Lernkonzentrat ist fiir das dauer-
hafte Behalten des Lernstoffes vorge-
sehen. Ausser den Repetitionshinweisen
dienen den notwendigen Wiederholun-
gen hauptsichlich die mit einer grosse-
ren Schrift gedruckten Anschriften auf

Die Hauptinformation ist mdglichsi
einfach verfasst, wobei die erforderliche
Prizision nicht gefiihrdet wird.

den linken Seiten.
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Bestell-
meigen
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1lungen
drucken

. Artikelnummer
. . Artikelbestand
. Mindestbastand
. . Hochstbestand
. zu bertallende Henge,
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1.7, GROBE UND TEINE BLOCKDIAGRAMHE

Wir unterscheiden zwischen groben und

Bestallungen
N, BST

Die groben Blockdiagramee zeigen die
Aufgaba nur in den Sgen. Sie bS

feinen Blockdiagrammen. Natirlich

#ibt es dazwischen noch eine ganze Skala von Blockdiageammen. Bis jetzt
haben wir mittelgrobe Blockdagromme kennengelernt .

logische Struktur der zu lGsenden
1den den zu der schritt-

efner ganz detailliertan graphischen
ihre Programme fir den Computer schre

Eesonders fiir uniangreiche Aufgaben s
wiehtig. Detaillierte Darstellungen {
uns die wichtigsten Zusanmenhinge ver:
wir den Wald nicht sehen.)

bai b&MIN {3t BST 3- MAK - B
bai b>NIN st BST = 0.

welsen Verfelnsrung der Struktur des Problems. Letzten Endas gelangt man zu

Darstellung, nach der die Programmierer
iben kénnen.

ind die groban Blockdiagramme sehr
n der Anfangsphase der Losung wirden
schleiarn. (Vor lauter Biumen konnten

sie groben (D) und mi @ @
Sie befassen sich dusschliesshich mit

bunden. Nachdem Gie eine Programmiersi

ablaufdiagranme
stellen.

drucken

. Welche Aulgabe wird durch das bige Blockdiagram geldst 7

Lockdi sind
den logischen Zusammenhingen des

Problems. Die ganz feinen Blockdiagramme hingegen sind sehr sprachge-

prache eriernt haben, werden Sie

solche Blockdiagramme verstenen und erstellen kénnen.

Die groben Blockdjagramme ersetzt man unter Umstinden durch die Arbeits-
. die ganz grob den physischen Ablauf der Arbeir dar- -

ZYSATZINFORMAT ION

mGssen

. uieviel Ein- und

venn wir 1000 Artikelkarten verarbeiten ? Nehoen wir an, dass
bei 10 V aller Artikel der Mindestbestand erreicht oder

unterschritten wurde.

. Wieviele Entacheide werden durchgefihrt ?

werden, Sie haben slcher ichon festgestellt,

dass in unseren groben Blockdisgramn (1)

der Zyklus nicht ausdricklich
ist. Solche Monzessionen sind in den
ganz groben Blockdiagrammen {iblich.
Ihre Aufgabe ist es ja, den Arbeits-
ablauf nur in den Houprzussmmenhingen
darzustellen.

. Wieviele

Schreiben 5is sich alle Antworten auf, bavor Sie das Schlisselverzeichnis

auf Seite 400 konsultieren !

Die Bestitigung des Lernfortschritts
erfolgt nach jedem Lernschritt durch
genau gezielte Fragen oder Aufgaben.
Im unteren Beispiel sind links unten
vier Fragen gestelit, deren Losungen im
separaten Schliisselverzeichnis zu finden
sind. Oft werden auch alternative Ant-
worten angeboten, unter denen der Ler-
nende zu wihlen hat. Die Art der Frage-
und Aufgabenstellung richtet sich nach
der Art des Lernstoffes im betreffenden
Lernschritt.

werden gefinre ?

Haben Sie aus den Antworten auf die
Fragen 2 bis u den Schluss gezogan.
dass der Anteil der Rechenvperationen
aigentlich ziemlich gering ist? In
unserem Fall sind es nur 3.3 3!

@——  Heft L Seiten 306 bis 310
Haft 3 Seite 105

Die Zusatzinformation rechts unten
hilft einem weniger begabten Lernen-
den, den Text des Lernschrittes zu be-
greifen. Falls der Text richtig verstanden
wurde, eriibrigt sich das Studium der
Zusatzinformation. Dadurch wird Zeit
erspart.

Fiir eigene Notizen des Lernenden steht
auf der Doppelseite rechts unten ein
leerer Platz zur Verfiigung.

Durch Repetitionshinweise auf der
rechten Seite ganz unten wird der Ler-
nende auf Seiten verwiesen, wo er seine
Kenntnisse auffrischen konnte. Diese
Hinweise sind mit der Zusatzinforma-
tion ein Mittel fiir das Differenzieren
der Lernenden nach ihren Lerneigen-
schaften.
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FRAGE
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ANTWORT

o3

Eine Zahl
B. Eine Ziffer
C. Ein Zahlzeichen
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. Eine Zahl
Eine Ziffer
C. Ein Zahlzeichen
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