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Vorwort

Es gibt eine sehr erfreuliche Neuigkeit zu berichten: Gegenwartig (und man
hofft, dass es noch lange so bleibt) findet sich auf der Seite

https://downloads.embarcadero.com/free/delphi

eine kostenlose Schul- und Lernversion von Delphi unter dem Namen Turbo Del-
phi 2006 zum freien Herunterladen.

Damit kann Delphi von allen Interessenten, unabhéngig von deren Geldbeutel,
noch besser als bisher zum Einstieg in die Programmierung genutzt werden.

Das war — neben dem inzwischen erfolgten Abverkauf der Zweitauflage — ein
weiterer Grund, rasch diese aktualisierte Drittauflage vorzulegen, die sich in
den Kapiteln 2 bis 14 nur geringfiigig von der zweiten Auflage unterscheidet,
aber dafiir im vollig neuen Kapitel 1 sehr ausfiihrlich auf die Bezugsmoglich-
keit, die nachfolgende Installation und den grundlegenden Umgang mit diesem
freien Turbo Delphi 2006 eingeht.

Selbstverstandlich kommen daneben auch die anderen, alten und neuen Del-
phi-Versionen Delphi 7, Delphi 8, Delphi 2005 bis Delphi 2009 nicht zu kurz, so
dass allen Einsteigern, mit welcher dieser Delphi-Versionen sie auch zu tun ha-
ben werden, mit dem vorliegenden Einfithrungsbuch der Umgang mit dieser
attraktiven und modernen Programmierumgebung leicht gemacht wird.

Weiterhin stehen alle Beispieldateien im Internet zur Verfligung, positiv ist da-
bei zu vermerken, dass Turbo Delphi problemlos mit den alten Delphi-7-Projek-
ten arbeiten kann.

Uenglingen, im Sommer 2009 Wolf-Gert Matthaus

Aus dem Vorwort zur zweiten Auflage

Erfreulich schnell war die erste Auflage vergriffen, und gern folge ich der Auf-
forderung des Verlages, eine zweite, wesentlich erweiterte und verbesserte Auf-
lage vorzulegen.

Sie unterscheidet sich von der ersten Auflage vor allem durch das neu hinzu ge-
nommene Kapitel 8 zu den Grundlagen der Grafik-Programmierung mit Delphi.



VI

Vorwort

In diesem neuen Kapitel wird verstandlich und ausfiihrlich geschildert, wie ge-
ometrische Figuren auf dem Bildschirm entstehen koénnen, wie Animationen
und Spiele entstehen und wie mit Delphi sogar Malprogramme hergestellt
werden kdnnen.

Weiterhin geht die Neuauflage an den notwendigen Stellen natiirlich darauf
ein, wie das jlingst auf den Markt gekommene Entwicklungssystem Borland
Delphi 2005 zum Einstieg in die Delphi-Programmierung genutzt werden kann.

Den vielfach geduflerten Wiinschen auf verbesserte online-Unterstiitzung wird
dadurch Rechnung getragen, dass nunmehr unter www.w-g-m.de in der be-

kannten Rubrik die kompletten Delphi-Projekte zu allen Pro-

grammbeispielen bereitgestellt sind, und das sowohl fiir die noch weit verbrei-
tete Version Delphi 7 als auch fiir die neuen Versionen Delphi 8/2005.

Aus dem Vorwort zur ersten Auflage

,,Die Delphi-Evolution fiir die .NET-Revolution”. Unter diesem Slogan vertreibt
Borland seit Beginn dieses Jahres sein neuestes Produkt, Delphi 8. Mit .NET
mochte Microsoft die Vision verwirklichen, eine Plattform zu schaffen, die In-
formationen, Menschen, Systeme und Geréte miteinander verbindet.

Delphi 8 bringt die beliebten Delphi VCL-Steuerelemente auf die .NET-Platt-
form. Damit kann jeder Anwender samtliche Vorteile von Delphi und von .NET
kombiniert einsetzen und schlieffllich moderne und hochleistungsfahige An-
wendungen herstellen.

Dieses Buch wendet sich an Beginner. Vorausgesetzt wird nichts. Vermittelt
wird der leichte, fast spielerische Einstieg in die Welt der Delphi-Programmie-
rung, der mit der Herstellung von attraktiven Benutzeroberfldchen beginnt und
schrittweise zu immer reizvolleren Anwendungen fiihrt.

Immer wieder und immer aufs Neue werden ausfiihrlich die Hintergriinde er-
lautert, die fiir das Verstédndnis der Abldufe im Computer notwendig sind.

Mehr als 270 Abbildungen illustrieren das Vorgehen, so dass jeder Schritt beim
Nachvollziehen auf dem eigenen Computer genauestens iiberpriift werden kann.

Obgleich das Buch fiir die neueste Delphi-Version geschrieben wurde, so hat
doch kein Lernender irgendwelche Nachteile, der mit dlteren Delphi-Versionen
arbeiten will. Wo es notwendig ist, wird auf die Unterschiede im Umgang mit
alteren Delphi-Versionen und Delphi 8 hingewiesen.

Dank sage ich zuerst und vor allem den Teilnehmern meiner Lehrveranstaltun-
gen. Die Ergebnisse bei der Umsetzung der vorgelegten Methodik haben zum
Gelingen des jetzigen Lehrbuches erheblich beigetragen.
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